Игра 
«Интеллектуальный марафон по Информатике»
В игре  принимают участие 2 команды по 6 человек (гр 17 и гр 18), жури - 3 человека (гр 34), остальные учащиеся являются болельщиками и могут принимать участие в игре, получая за правильные ответы жетон.

Проведение игры.

1. Конкурс эрудитов.
Цель: определить, какая команда будет начинать игру.

1) Кто больше знает языков программирования (Бейсик, Паскаль, С++ и т.д.)

2) Кто больше знает инструментов для счёта (Пальцы, счёты, палочки, логарифмическая линейка, арифмометр, и др. )

3) Для чего можно применять компьютер (Для игр, вычисления,  украсить интерьер, смотреться вместо зеркала и т.д. )
2. Конкурс “Разминка”
Командам по очереди задаются вопросы. Каждый правильный ответ оценивается одним баллом. Если команда не может ответить на вопрос, то право ответа переходит к другой команде.

1. Дайте ответ в двоичной системе счисления:

· Сколько ушек у шести старушек? 
· Сколько ушей у семи малышей?
2. Дайте ответ в восьмеричной системе счисления:
· Сколько носов у сорока псов?
· Сколько хвостов у тридцати котов?

3. 

· Какое число является наибольшим, среди ниже перечисленных, в различных системах счисления:

	a) 3510
	b) 368
	c) 100102


· Какое число является наименьшим, среди ниже перечисленных, в различных системах счисления:

	a) 3810
	b) 378
	c) 1001012


3.Конкурс “Ступеньки”
На магнитной доске закреплён плакат:
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Участники от каждой команды, по очереди, записывают получившиеся ответы на ступеньках лесенки. Каждый участник может сделать только одну запись. Побеждает та команда, которая быстро и правильно заполнит все ступеньки. Конкурс оценивается четырьмя баллами плюс балл за скорость.

3.Конкурс “Выбери вопрос”
На доске записаны темы и номера вопросов. Команда, начинающая игру, выбирает тему и указывает номер вопроса из неё. Ведущий зачитывает вопрос. Команда обдумывает ответ в течении 30 секунд и даёт ответ. Если ответ верный, то команда продолжает игру, если ответ неверный, то ход переходит к другой команде, а право ответить на вопрос предоставляется болельщикам. 
Темы:

1. Вопросы из области истории ВТ.

1. Какой первоначальный смысл английского слова «компьютер»?

	А. Телескоп.
	В. Электронно-лучевая трубка.

	Б.Электронный аппарат.
	Г. Человек, производящий расчёт


2. Когда появилась первая ЭВМ?
	А. В 1823 году
	В.В 1949 году

	Б. В 1946 году
	Г. В. 1951 году


3. Какая из ЭВМ не существовала?

	А. «Эльбрус».
	В. «Урал».

	Б. « Минск».
	Г. «Кавказ».


4. Какая «полупроводниковая» марка ПК использовалась в школах?
	А. Оникс
	В. Яшма

	Б. Агат
	Г. Малахит


5. Что в компьютерном мире называется «Голубым гигантом»?

	А. Оболочку Norton Commander
	В. Фирму IBM

	Б. ЭВМ БЭСМ
	Г. Основателя Microsoft  Билла Гейтса.


6. Кто в 1642 году создал первую действующую модель механической счётной суммирующей машины, которая могла выполнять операции сложения и вычитания?

	А. Блез Паскаль
	В. П.Л. Чебышев

	Б. Готфрид Вильгельм фон Лейбниц
	Г. Т.В. Однер


7. Какое устройство, использовавшееся вплоть до середины 20 века, явилось предшественником современного калькулятора?

	А. Счёты
	В. Арифмометр

	Б. Логарифмическая ячейка
	Г. Аналитическая машина Бэббиджа


2. Аппаратные средства
1. Что называют английским словом  hardware?

	А. Твёрдую копию
	В. Аппаратные средства ПК

	Б. Только жёсткий диск
	Г. Программное обеспечение ПК.


2. Как называют  внутреннее устройство компьютера?

	А. Интерьер
	В. Анатомия 

	Б. Архитектура
	Г. Начинка


3. Какой вид памяти компьютера самый быстрый?

	А. Оперативная память
	В. Кэш-память

	Б. Внешняя память
	Г. Память на диске


4. Для чего память ЭВМ не предназначена?

	А.Запись информации
	В. Выдача информации

	Б.Хранение информации
	Г.  Преобразование информации


5. Как называется самая большая микросхема компьютера, управляющая всеми вычислениями?

	А. Модем
	В. Процессор

	Б. Адаптер
	Г. Сервер


6. Какой термин в отечественной литературе используется как эквивалент понятию «кристалл»?

	А. «Чипс»
	В. «Чип»

	Б. «Чупс»
	Г. «Чоп»


7. Как называется известное всему миру местечко, к котором сосредоточено множество фирм - производителей полупроводников, микропроцессоров и прочих электронных устройств для компьютерной промышленности, где живут и трудятся лучшие компьютерные умы планеты?
	А. Кремневое ущелье.
	В. Каучуковые джунгли

	Б. Силиконовая долина
	Г. Резиновое плато


8. Как ещё называется внешние устройство компьютера?

	А. Провинция
	В. Галерка

	Б. Периферия
	Г. Камчатка


9. Как называют устройство, обеспечивающее запись и считывание информации?

	А. Аккумулятор
	В. Накопитель

	Б. Коллектор
	Г. Арсенал


 3. Клавиатура 

1. Как называется самая большая группа клавиш на клавиатуре компьютера?
	А. Группа функциональных клавиш
	В. Группа алфавитно-цифровых клавиш

	Б. Группа курсовых клавиш
	Г. Группа дополнительных цифровых клавиш 


2.Как называют набор из двенадцати клавиш, которые в зависимости от конкретной программы используются в различных целях?
	А. Функциональные клавиши
	В. Клавиши- хамелеоны

	Б. Гибкие клавиши
	Г. Целевые клавиши


3. Какой вид набора с клавиатуры существует и очень приветствуется?
	А. Глухой
	В.Слепой

	Б. Немой
	Г. Бесконтактный


4. С помощью, какой клавиши можно зафиксировать регистр, если нужно набрать много символов?
	А. Caps Lock
	В. Num Lock

	Б. Ctrl
	Г. Shift


5. Какая из этих клавиш никогда не используется сама по себе?
	А.Esc
	В.Num Lock

	Б. Alt
	Г. Caps Lock


6. На какой клавише ничего не написано?
	А. Перевод строки
	В. Ноль

	Б. Пробел
	Г. Пауза


7. Какая клавиша заменяет несколько пробелов?
	А.Tab
	В. Pause

	Б.Enter
	Г. Alt


8. Где на компьютерной клавиатуре спряталась клавиша Справка?
	А.Под Esc
	В.Под F12

	Б.Под F1
	Г. Под Break


9. Какую клавишу нужно попробовать нажать первой для выхода из критической ситуации?
	А. Esc
	В.Pause

	Б. Enter
	Г. Ctrl


10. Если ваша программа «зациклилась», то нажатие на каких клавишах вам поможет прекратить это безобразие?
	А.Ctrl + Break
	В.Alt + Shift

	Б.Ctrl + C
	Г.Alt + Tab


4. Программное обеспечение.
1. Разум делает человека человеком, а что делает компьютер компьютером?
	А. Память
	В.Программы

	Б. Процессор
	Г. Фирма-производитель


2. Что называют английским словом software?
	А. Только гибкие диски
	В Аппаратные средства ПК

	Б. Программное обеспечение ПК
	Г. Литература по ПК


3. Какая форма взаимодействия пользователя с компьютером является общепринятой?
	А. Монолог
	В. Спор

	Б. Диалог
	Г. Диспут


4. Как называется объект, который обеспечивает обмен данными между Windows-программами?
	А. Обменный пункт
	В. Узел связи

	Б. Буфер обмена
	Г. Контрольно-пропускной пункт


5. Что представляет собой размер Файла?
	А. Длину
	В.Высоту

	Б. Ширину
	Г.Глубину


6. Как называется «шаблонное» имя файла, необходимое для выделения группы файлов, например : *.exe?
	А. Маска
	В. Чадра

	Б. Вуаль
	Г. Забрало


7. Как называется файл, используемый в компьютерах для запуска программ?
	А.Пусковой файл
	В. Командный файл

	Б. Загрузочный файл
	Г. Генеральный файл


8. Как называется упрощённый схематический рисунок, которой служит общепринятым  обозначением некоторого предмета, действия или события?
	А. Орфограмма
	В.Пиктограмма

	Б. Диаграмма
	Г. Шифрограмма


9. Как называется специальная программа, которая руководит пользователем при выполнении определённой операции?
	А. Дирижёр
	В Мастер

	Б. Босс
	Г. Тренер


10. Какое название имеют кнопки с независимой фиксацией?
	А. Обыкновенные кнопки
	В.Флажки

	Б. Радиокнопки
	Г. Пиктограммы
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