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Цели:

- Способствовать развитию познавательной активности в области своей профессии, умению работать со специальной литературой.

-Способствовать выявлению лидеров среди обучающихся и определение результатов освоения общих и профессиональных компетенций по своей профессии.

Задачи:

-Дать обучающимся возможность проявить себя, показать свои практические знания по выбранной ими профессии.
-Формирование благоприятной эмоциональной атмосферы в коллективе.

-Развитие интереса к изучаемой профессии.

                           Подготовительная работа.
1. Отбор участников для игры.

2. Подготовка реквизита.

3. Участникам выдаётся домашнее задание на первый тур. (Дать определение строительным терминам). Термины вывешиваются на стенд.

4. Разрабатывается положение и программа конкурса,

Проводятся консультации для участников и членов жюри.

5.Участники и болельщики готовят номера художественной самодеятельности, которые будут показаны между этапами конкурса.

6. Обучающиеся  групп, участвующих в конкурсе  рисуют плакаты с девизами  в поддержку  своих игроков.
7. Оформляется зал для проведения конкурсно – игровой 

программы:  рисуются дорожки, вывешиваются плакаты, ленты, шары.
 Реквизит:
Эмблемы участников, цветные дорожки, плакат со строительными терминами, плакаты в поддержку игроков, ленты, шары для праздничного оформления зала, грамоты и призы участникам конкурса.
Ход игры.

Вступительное слово мастера производственного обучения, ведущего игру:

- Здравствуйте дорогие ребята, уважаемые жюри, гости, все присутствующие!
Мы рады приветствовать вас на конкурсно - игровой программе «Умники и умницы». В ней примут участие обучающиеся групп по профессии «Мастер отделочных строительных работ».
 -Оценивать выступление участников будет очень компетентное жюри. (Ведущий представляет членов жюри)

-  А теперь давайте познакомимся с правилами игры.

Все вы, наверное, смотрели по телевизору игру «Умники и умницы». Также будет проходить игра и у нас.

Я буду задавать вам вопросы. Если вы знаете ответ, необходимо поднять руку. Жюри наблюдает за тем, кто  первый поднял руку, а председатель жюри называет номер участника и сектор.

-Если вы правильно ответили на поставленный мною вопрос, получаете орден в виде жетона.
-Если ответ неверный, называется номер второго участника в этом же секторе.

-Если расхождения незначительные, ведущий спрашивает у жюри, будет ли зачтен этот ответ.

Учащиеся, получившие большее количество орденов выходят в финальную игру.

Если будет назван ваш номер, прежде чем ответить на вопрос, вы должны встать и представиться: сказать номер группы и фамилию.
Правила финальной игры будут объяснены далее.

Ребята!

Вы в техникум пришли не зря,

Без учёбы вам никак нельзя.

В жизнь неграмотным войдешь
За минуту пропадешь.

Чтоб ошибок избежать,

Ум свой надо развивать.

А в игре проверить можно

Просто будет или сложно

Приглашаю поиграть 
и свой ум нам показать.

А  сейчас вперед, за дело,
За него беритесь смело.

Итак, первая часть конкурса.

Вам необходимо ответить, что означают следующие

термины?
      (Ведущий задаёт вопросы, а участники конкурса отвечают и награждаются за правильные ответы орденами).

А  сейчас жюри подсчитает кто из участников набрал большее количество орденов.
(Ведущий обращается к жюри)

Уважаемое жюри!

Вам слава и почёт все мы любим точный счет.

(Ведущий обращается к участникам)

И пока члены жюри подсчитают, кто из участников получил большее количество орденов, я предлагаю вам музыкальную паузу.

Прошу жюри оценить ответы участников.

И вот у нас определилось три победителя.

Дорогие участники вы дошли до финальной игры.
Осталось последнее задание.

Прощу победителей первого тура конкурса выйти к игровым дорожкам.
Перед вами три дорожки.

Красная, жёлтая, зелёная

Участник, набравший большее количество орденов

Первым выбирает себе дорожку.

Красная дорожка состоит из 2 клеток-ответов, она самая быстрая для финала, но на ней нельзя ошибаться.

Жёлтая - состоит из 3 клеток-ответов, но допускается один неверный ответ.

Зелёная – самая длинная, на ней допускается 2 неверных ответа.
Участник, первым пришедший в финал, объявляется победителем игры «Умники и умницы».

(Распределяем участников по игровым дорожкам)

Ничего на свете лучше нету, чем тянуться знаниям и свету.
Я вопросы буду задавать, но, а вы извольте отвечать.

(Ведущий задаёт вопросы участникам)

Меньше слов и больше дела подвести итог пора поспела.

 Победителем конкурса стал……

Прошу победителя занять почётное место.

А нам осталось выявить наиболее активных игроков.

 Жюри подведёт итоги и назовёт нам результаты   конкурсно – игровой программы.

И не важно, что не каждому удалось победить,

Главное всегда оставаться хорошими людьми!

( Звучит музыкальная пауза)

Слово для подведения итогов конкурсно – игровой программы представляется председателю жюри.
(Жюри объявляет результаты игры)

       (Награждаются  победители призами, а наиболее активные игроки похвальными грамотами)

Наш праздник завершён.

От всей души я поздравляю победителей. Благодарю зрителей за активную поддержку участников и жюри за проделанную работу.

Удачи вам!  Всего доброго!


Эталоны правильных ответов для отборочного тура 
(1 тур)

1.Мезонин-
надстройка, возвышающаяся над общей крышей здания, но
по площади меньше нижерасположенного  этажа.
2.Мансарда-
этаж, размещённый внутри чердачного пространства с функциями жилого помещения.

3.Косоур-
элемент лестницы, служащий опорой для ступеней.
4.Капитель-
верхняя часть колонны, пилястры.
5.Керамика-

Изделия и строительные детали из обожженной глины:

кирпич керамический, пустотелые стеновые блоки (камни),
украшения кирпичных стен по фасаду.
6. Мозаика-

декоративные поверхности стены, пола или изделия,

получаемые выкладыванием её цветными кусками камня,

дерева, плотно пригнанными друг к другу и прочно прикреплёнными к основанию цементирующим веществом.
7.Ложок-

длинная и узкая сторона кирпича.
8. Консоль-

выступающий или свешивающийся конструктивный элемент, который воспринимает вышележащую или подвешенную нагрузку.

9.Канеллюры-
ряд  вертикальных желобков на поверхности колонны или пилястры.
10.Цоколь-

нижняя, наземная часть наружной стены, несколько      выступающая вперёд.

11.Толь-

кровельный  рулонный материал из картона, пропитанного

каменноугольной смолой.

12.Тычок-

торцевая поверхность камня или кирпича.

13. Флейц-
плоская кисть, применяемая в живописи и в малярном деле для выравнивания свежеокрашенной поверхности.

14.Панель-
декоративная отделка нижней части стены, а также вертикальный плоский элемент заводского изготовления, применяемый в строительстве зданий и сооружений, и выполняющий несущие ограждающие или совмещённые

(несущие и ограждающие) функции.  
15.Марка раствора-

показатель прочности при сжатии стандартного образца раствора, испытанного через 28 суток с момента изготовления.

16.Ласточкин хвост-

скрепление балок, блоков, плит, при помощи вреза усечённого двойного клина в виде двух трапеций, соединённых узкими основаниями.

17.Балюстрада-
ограждение лестниц, балконов, состоящих из ряда невысоких деревянных, каменных, металлических фигурных столбиков (балясин), соединённых сверху горизонтальной балкой или перилами.

18. Обноска-
Горизонтальная доска на стойках по периметру котлована под здание или сооружение для закрепления их осей.
19.Кондуктор (монтажный)-
устройство для выверки и временного закрепления монтируемых конструкций в проектное положение.

20.Подкос- 
монтажное приспособление в виде двух трубчатых опор, соединённых проволочной тягой предназначенное для закрепления гипсобетонных перегородок.
21.Риски-
знаки, наносимые краской, предназначенные для обозначения геометрического центра конструкции.

22.Захватка-
участок, на  котором размещается для работы специализированная бригада.

23.Выверка-
установка в проектное положение и проверка допустимости отклонения конструкций.

24.Репер-
геодезический знак, высотное положение которого вычислено заранее. 

25.Монтаж-
Сборка и установка в проектное  положение и постоянное крепление конструкций (конструктивных элементов), инженерного и технологического оборудования.

26.Вира-

Голосовой сигнал машинисту крана на подъём груза.

27.Шевр-
грузоподъёмный механизм, представляющий собой А- образную наклонную к горизонту раму, удерживаемую в требуемом положении канатной тягой или полиспастом.
28.Ендова-
пространство между двумя скатами крыши, образующими лоток (входящий угол) для сбора воды на кровле.

29.Расслоение бетона или раствора-

самоотделение компонентов смесей на группы составляющих.

30.Сандрик-

самоотделение компонентов смесей от группы составляющих.

Вопросы и ответы на финальную игру

для отделочников
(2 тур)

Вопрос 1. Назовите виды простейших малярных отделок

поверхности.

Ответ: Вытягивание филёнок, разделка  набрызгом, накатка узорчатыми валиками, разделка под ценные породы дерева, окраска панелей.

Вопрос 2. Назовите виды щтукатурок в зависимости от нанесения на поверхность.

Ответ: монолитная, сухая.

Вопрос 3. Назовите слои монолитной высококачественной  штукатурки.

Ответ: Обрызг, два слоя грунта, накрывочный слой.
Вопрос 4. Назовите виды декоративной штукатурки.

Ответ: Терразитовая штукатурка, каменная штукатурка, штукатурка сграффито, штукатурка под искусственный мрамор, цветная известково-песчаная штукатурка.

Вопрос 5. Перечислите дефекты монолитной штукатурки.

Ответ: дутики , трещины, отлупы и вспучивания, трещины в лузгах.
Вопрос 6. Назовите индивидуальные средства защиты при выполнении отделочных работ.

Ответ: комбинизон, перчатки, респиратор, очки, головной убор, каска, обувь на твердой подошве.

Вопрос 7. Что такое облицовка плиточными материалами?  
Ответ: Это слой отделки поверхности из искусственных плиток, профильных деталей, прикрепляемых к отделываемой поверхности на растворе или иными крепежными элементами.
Вопрос 9. Что такое прослойка в облицовочных работах?

Ответ: Промежуточный слой между подготовкой и облицовочным покрытием, представляющий собой состав из раствора и мастики, который скрепляет облицовочные плитки с подготовкой.
Вопрос 10. Перечислить трудовые операции по подготовке бетонной поверхности под облицовку.

Ответ: 1. Насечка 2. Удаление наплывов 3. Прочистка 4. Промывка поверхности водой.

Вопрос 11. Почему нельзя облицовочные плитки перед работой опускать в воду? 

Ответ: Это приводит к образованию водяной пленки и препятствует нормальному скреплению плитки.

Вопрос 12. Назовите контрольно-измерительный инструмент облицовщика.
Ответ: уровень, отвес, рулетка, металлический метр, угольник, правило.

Вопрос 13. Как подсчитать количество плиток для настилки пола?

Ответ: 1.Определяем площадь одной плитки 2. Определяем площадь пола 3. Площадь пола делим на площадь одной плитки.

Вопрос 14. Перечислить трудовые операции по подготовке ранее окрашенных  поверхностей под водяную окраску.
Ответ: Удаление старого набела, расшивка трещин. Заделка трещин, частичное шпаклевание, шлифование, огрунтовка.

Вопрос 15. Назовите трудовые операции подготовки деревянных поверхностей под окраску.

Ответ: Очистка от брызг раствора, вырезка сучков, удаление засмолов, втапливание шляпок гвоздей, расшивка щелей, шпаклевание, шлифование.

Вопрос 16. Перечислить основные дефекты обойных работ.

Ответ: Полное или частичное отслаивание обоев у карнизов, полотно расположено наклонно, пузырьки и сморщенность, рваные кромки, разрывы полотнищ, твердые вкрапливания под обоями.

